
 

 

Q-BITZ OYUN KURALLARI 

 

Q-bitz; 1, 2, 3 veya 4 kişi ile oynanabilen görsel bir zeka oyunudur. Q-bitz oyununda 

amaç elimizde bulunan küpleri ortaya açılam kart üzerindeki şekil ile doğru eşleştiren oyuncu 

olmaktır. Oyunda 80 Q-bitz kart, 4 ahşap tabla ve 4 setten oluşan 16 adet küp yer alır. 

 

Nasıl Oynanır, Kurallar Nedir? 

 

1. Oyunda her bir oyuncu birer tepsi ve 16 tane aynı renkli küplerden birer set alır. 

2. Oyuna başlamadan önce tabladaki tüm küpler boşaltılır. 

3. Oyun sahasının merkezine seçilen kart ters şekilde yerleştirilir. 

4. Ortaya açılan kartı herkes gördüğü taraftan yapar, kart çevrilmez. 

5. İstenen şeklin yapımını ilk tamamlayan yarışmacı ‘Bitirdim yada Q-bitz!' diyerek el 

kaldırır, bu sırada diğer oyuncu/oyuncular dizilime devam eder. Oyuncu tarafından 

yapılan şekil, verilen kart ile eşleşiyorsa ona 1 puan verilir, eğer eşleşmiyorsa oyun 

devam eder. 

6. Küplerini istenen şekil ile doğru eşleştiren ilk oyuncu 1 puan alır. 

7. Oyunda dizilimini bitirmeden “bitirdim” diyen ya da centilmenlik dışı harekette 

bulunan oyuncu uyarı cezası alır. Bir turda 2. uyarı cezasını alan oyuncu o turu 

kaybeder. 

8. Normalde 3 tur ve her turda 3 karttan toplam 9 kartı tamamlayarak oyunun kazananı 

belirlense de, bu duru isteğe bağlıdır. Tur ve açılan kart sayısı değiştirilebilir. 

9. Ayrıca isteğe bağlı olarak; kart tamamlamalarında süre sınırlaması olabilir. 

 

 

Bu oyun; zihinsel – görsel dikkat, parça – bütün ve şekil – zemin ilişkisi, kısa süreli bellek, bilgiyi kopya 

etme ve transfer etme becerilerini geliştirir. 


